JOGO TRILHA COSMICA

JANILDES SILVA PINHO
ANA CARLA PEIXOTO BITENCOURT RAGNI MARILDO
GERALDETE PEREIRA



UNIVERSIDADE ESTADUAL DE FEIRA DE SANTANA
DEPARTAMENTO DE FiSICA
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM ASTRONOMIA
MESTRADO PROFISSIONAL

PRODUTO EDUCACIONAL:
JOGO TRILHA COSMICA

.

TRILHA COSMICA




Ficha catalografica - Bibhoteca Central Juheta Carteado - UEFS

Pinho, Jamldes Silva
FT13j Jogo trilha cosmica / Janildes Siltva Pinho, Ana Carla Peixoto Bitencourt
Ragni, Marildo Geraldéte Pereira . — Feira de Santana: UEFS, 2023.
21p. - il

Produto educacional apresentado ao Programa de Pos-Graduacdo em
Astronommia da Universidsde Estadual de Feira de Santana.

1. Jogos educativos. 2. Jogos de tabuleiro. 3. Tabela periodica I Ragmi,
Ana Carla Peixoto Bitencourt. I Pereira, Marildo Geraldéte. I Timlo.

CDT: 521/525:54:371 382

Eejane Mana Rosa Fabero CEB-5/695




SUMARIO

Apresentaciao

Os Jogos no processo de ensino-aprendizagem
Tipos de jogos

Objetivos

O Jogo Trilha Cosmica

Regras do jogo

Perguntas do jogo

Tabuleiro do jogo

Referéncias

Termo de validacdo do Produto Educacional

0s

07

09

11

12

13

15

18

20

21



> PERIODIC SYSTEM OF HAIR COLOR SHADES P

|4 _|He

i! : P [s |C|ar
20 [Ga|Ge [As se [8r ]‘Krr\.
pd_|Ag [cd [ Tsn [sb e 1 x|
g 0 O T lm 'Rn\

APRESENTACAO

O Jogo Trilha Cdsmica consiste num jogo de tabuleiro construido com o objetivo de
promover um ensino do contelido Tabela Periddica de forma l(dica e interdisciplinar. O jogo foi aplicado
nas turmas do 1° ano do Ensino Médio do Colégio Estadual José Ferreira Pinto apés a aplicacdo da
sequéncia didatica intitulada Origem dos elementos quimicos - Astronomiae a Tabela Periddica.

Ambos, 0 jogo e a SD, sdo produtos educacionais produzidos a partir da pesquisa desenvolvida
na dissertacdo intitulada “A Formagdo dos Elementos Quimicos: Astronomia Contextualizando
a Tabela Periodica” no curso do Mestrado Profissional do Programa de Pos- Graduagdo em
Astronomia, da Universidade Estadual de Feira de Santana, sob a orientacéo da Prof.2 Dr2 Ana
Carla Peixoto Bitencourt Ragni e coorientacdo do Pref®. Dr° Marildo Geraldéte Pereira.

A pesquisa teve como objetivo geral relacionar Astronomia e Quimica, promovendo um
ensino interdisciplinar e contextualizado da Tabela Periodica, possibilitando uma construcéo ativa
do conhecimento pelos estudantes, sendo caracterizada como uma pesquisa qualitativa do tipo
intervencdo pedagdgica.

Os jogos didaticos sdo instrumentos pedagdgicos que possibilitam uma melhoria no processo
de ensino e aprendizagem na medida que, de forma lidica, proporcionam o desenvolvimento de
habilidades como memoria, concentragdo, criatividade, agilidade, além de promover uma melhor
interagéo aluno- aluno e aluno-professor, contribuindo também nas relagBes interpessoais.

Segundo Campos, Bortoloto e Felicio (2003), 0s jogos didaticos facilitam a apropriacdo dos
contetdos, pois “os alunos ficam entusiasmados quando recebem a proposta de aprender de uma

forma mais interativa e divertida, resultando em um aprendizado significativo”(2003, p.48). Dessa



forma, 0s jogos constituem-se em importantes ferramentas, podendo contribuir para o aumento de
Interesse dos estudantes durante asaulas.

0O Jogo Trilha Cosmica desenvolve-se numa narrativa onde um vildo, desrespeitando a Lei
da Periodicidade, troca de posicdo os elementos da Tabela Periodica. Aos estudantes cabem tentar
reorganizar a Tabela Periodica, para isso, eles precisam responder corretamente as perguntas

dojogoeconcluiratrilha.
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De acordo do Kishimoto (1995), a palavra jogo carrega uma pluralidade de
significados, e, portanto, sua conceituagdo ndo é uma tarefa facil. Essa pluralidade, segundo
autor, ndo esta apenas na defini¢do da palavra, mas também na “|...] variedade de fendmenos
considerados jogos[...] (p. 47)”. Os jogos fazem parte das relacdes sociais ha muito tempo,
apresentando trés concepgdes diferentes: recreacdo, favorecimento do ensino de contetidos e
diagnostico da personalidade infantil (KISHIMOTO, 1995).

No tempo da Grécia antiga 0s jogos tinham o carater da recreacdo, portanto eram uma
forma de relaxamento. Na Idade Média eles foram associados aos jogos de azar, ja na época
renascentistas, eles passam a ser vistos como poderosos instrumentos para desenvolver a
inteligéncia e, portanto, com um grande potencial para o estudo. Se considerarmos que o
Renascimento foi um movimento que adotava o0 humanismo, o0 homem no centro do
universo, e o racionalismo, a razéo era considerada o Unico caminho para se atingir o
conhecimento, percebe-se como 0 momento historico influenciou na percepcao que se
tinha dos jogos.

Portanto, a partir do movimento renascentistas 0S jogos passam a Ser vistos como
facilitadores no processo de ensino aprendizagem, visto que estimulam o desenvolvimento

cognitivo, social e fisico. Segundo Vygosthy (1989, apud Pinheiro et al. 2015, p.82): “Os



jogos estimulam a curiosidade, a iniciativa e a autoconfianca, aprimorando o
desenvolvimento de habilidades linguisticas, mentais e de concentracdo e exercitam
interagOes sociais e trabalho em equipe.”

Segundo Bretones (2014), os jogos sao ferramentas importante no processo de
aprendizagem, visto que estimulam o interesse dos estudantes. O autor afirma, ainda, que
0s jogos aproximam os alunos do conhecimento cientifico. Dessa forma, 0s jogos se
constituem em recursos importantes que auxiliam o professor e o ajudam a romper com o
modelo tradicional, tornando as aulas mais instigantes e divertidas, contribuindo para uma
construcdo mais efetiva do conhecimento (OLIVEIRA, et al. 2018).

No entanto, para que sua utilizac&o. seja realmente positiva, a sua elaboragéo
deve ser feita mantendo-se o carater ladico que proporcionara a diversdo
caracteristica de todo tipo de jogo, e, a0 mesmo tempo, deve possibilitar conhecimento.
Para isso, segundo Souza et al.(2018), além do estimulo a ludicidade, os jogos devem ser
construidos levando-se em conta 0s objetivos relacionados a aprendizagem, para que,

dessa maneira, tenham o carater educativo.



9
i}
=" 3

72 o TIPOS DE JOGOS

Existem varios tipos de jogos. Piaget classificou-os levando em consideragéo
as trés fases de desenvolvimento infantil, em jogos de exercicio sensério motor, jogos
simbolicos e jogos de regras. O primeiro caracteriza a fase de desenvolvimento maternal
até os 2 anos , mantendo-se na infancia bem como na fase adulta, tendo como finalidade
primordial o prazer. Os jogos simbolicos aparecem entre 2 e 6 anos e possibilitam a
assimilacdo do meio a e a autoexpressao. Os jogos de regras desenvolve mais em torno dos 7
a 12 anos e permanece por todo a vida, sendo caracterizados por um conjunto de regras cujo
descumprimento gera algum tipo de punigéo (Piaget apud Moratori, 2003).

Segundo a classificacdo de Piaget, 0s jogos de regras sdo 0s mais empregados e
aqueles que perduram durante toda a vida. Nesse grupo tem-se como exemplos desde 0 jogo
de cartas até o jogo de futebol. Como jogos simbolicos pode-se citar os jogos de faz de
conta até as representagfes por meio de desenhos e pegas teatrais. E 0s sensorios motor estdo
representados em jogos que estimulem os atos de correr, pular, emissdo de sons, dentre outros.

Levando em consideracdo o proposito dos jogos, Lara (2004) classifica-os em quatro
tipos: jogos de construgdo, de treinamento, de aprofundamento e estratégicos. Segundo a
autora, 0s jogos de construgdo apresentam aos estudantes um assuntos desconhecido
permitindo a construcdo do aprendizado. Esses jogos sao aplicados para introduzir um

conteldo e levam o estudante a buscar novos conhecimentos.
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Os jogos de treinamento proporcionam o treinamento aumentando suas habilidades em
relacdo ao contelido. Os de aprofundamento, permitem que os estudantes apliquem o
conhecimento por meio de resolugdes de problemas. E o0s estratégicos possibilitam que os
estudantes, com base em formulacdo de hipoteses, criem estratégias que os ajudem a
melhorar a sua atuagdo como jogadores. O jogo apresentado a seguir, de acordo com a
classificagdo de Piaget, corresponde a um jogo de regras e considerando o objetivo, configura-se
como um jogo de treinamento, permitindo que o professor perceba as dificuldades dos estudantes

bem como a apropriagéo dos conceitos trabalhados em sala de aula.
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' OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

e Revisar os conceitos abordados na sequéncia didéatica Origem dos elementos
quimicos: Astronomia ¢ a Tabela Periddica de forma mais atrativa,

promovendo a competicdo, cooperagdo e superacdo de desafios.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Despertar o interesse dos estudantes contribuindo na construcdo do
conhecimento.

e Estimular a aprendizagem dos estudantes de forma ludica e prazerosa;

e Incentivar o engajamento dos alunos;

o Proporcionar a interacdo professor-aluno e aluno-aluno; Desenvolver a
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0JOGO TRILHA COSMICA

& Tabela penédlca )

A Tabela Periddica é um instrumento que nos ajuda a obter informagdes sobre 0s
elementos quimicos, possibilitando a compreenséo das caracteristicas quimicas das moléculas.
Nela, 0s elementos quimicos estdo organizados conforme a Lei da Periodicidade, portanto,
em ordem crescente de seus nimeros atémicos fazendo com que numa mesma coluna tenhamos
elementos com propriedades fisico-quimicas semelhantes.

Imaginem um Vvildo tentando desorganizar a Tabela Periddica trocando o0s
elementos de posicdo desrespeitando a lei da periodicidade. Sua fungdo é impedir que isso
aconteca, para tanto, vocé precisa percorrer a trilha abaixo. Para avancar na trilha, responda,
corretamente, as situacBes-problemas. A cada resposta correta, vocé deve avancar o nimero de casas
indicadas no dado que devera ser jogado antes de cada pergunta. Caso as respostas estejam erradas, 0s
jogadores ndo devem avancar natrilha.

Mas, atencdo, durante 0 percurso existe algumas casas surpresas, indicadas pela imagem da
Tabela Periodica e pela imagem de uma supernova. A casa surpresa representada pela imagem da
Tabela Periddica corresponde a uma carta coringa, 0 jogador que parar nessa casa devera avancar
trés casas. Ao contrario, a carta surpresa indicada pela superova indica que o jogador deve ficar parado
uma rodada. Vamos embarcar nessa viagem! O jogador que concluir primeiro o trajeto, vencera

0 jogo e destruira o vildo, ajudando a manter a organizacao da Tabela Periodica.



REGRAS DO JOGO

Um aluno devera ser eleito o narrador, este aluno fara a leitura do texto
de introducdo, das regras do jogo e das perguntas.

As perguntas serdo lidas apenas duas vezes pelo narrador, portanto, é
importante que aturma faga siléncio.

A turma deve ser dividida em duas ou mais equipes, conforme a
realidade de cada professor.

Cada equipe deverd escolher um representante para ser 0 porta-voz, ou seja,
aquele estudante que jogara o dado e dara as respostas em nome da
equipe.

Cada equipe teraum minuto e meio para responder cada pergunta. Apos
esse tempo, €aso a equipe N&o responda, sera considerado um erro e devera
ficar parada uma rodada. A pergunta retorna para o banco de questéo,
mas deve ser colocada embaixo das demais.

O jogador que parar na casa representada pela imagem da Tabela
Periodica deveraavancar trés casas.

O jogador que parar na casa representada pela imagem da

supernovadevera ficaparado umarodada.
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o Nao serd permitida a troca de ofensas entre os participantes do jogo. O
professor atuara como mediador, observando o andamento do jogo,
controlando o tempo nas respostas, atuando sempre que for

necessario.
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PERGUNTAS DO JOGO
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TIPO | - ESTRUTURA ATOMICA

ESTRUTURA ATOMICA

ESTRUTURA ATOMICA

ESTRUTURA ATOMICA

ESTRUTURA ATOMICA

“Os estados que 0s elétrons
podem ocupar dentro de um
dlomo tendem a se agrupar
em conjuntos de niveis,
separados por intervalos
significativos de energia.’
Qual o nome da regido do
dtomo onde se localizam
0s eldtrons?

E uma das quatro forgas
fundamentais da Natureza
que atua nos quarks, sendo
responsdvel pela coesdo dos
nicleos atdmicos.
Que forga 6 essa?

Sabemos que os Atomos
sdo formados por particulas,
portanto, sdo divisiveis, Ao
todo, 0 modelo padrdo
considera a existéncia de
17 particulas fundamentais,
divididas em duas categorias,
Quals slo essas categorias?

A palavra atomo vem do
grego e significa akgo que
ndo pode ser dividido,
Quem primeiro empregou
esse termo e porque?



NUCLEOSSINTESE

TIPO 11- NUCLEOSSINTESES

NUCLEOSSINTESE

NUCLEOSSINTESE
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NUCLEOSSINTESE

Quando o equilibrio de uma estrela &
interrompido, a pressao gravitacional
supera a pressao de radiagao, contraindo
o nudeo e, consequentemente, ocorre
um aumento da sua temperatura.
Quando essa temperatura atinge 100
milhdes de Kelvin, incia-se a fuséo

O astrénomo Carl Sagan tem
uma famosa declaragdo que diz
“Somos todos poeira de estrelas”.
A que se deve essa afirmagdo
de Carl Sagan?

No interior das estrelas os
elementos quimicos sdo formados
por reagdes denominadas de fusdo
nuclear, quando dois nicleos se
combinam e formam um Unico
nacleo mais pesado. Como se
chama o outro processo de extragao

Quando a temperatura do nicleo de
uma estrela atinge os bilhdes de
Kelvin, ocorre a fusao dos elementos
0%, Mg™, S, $,.CI*, ca¥, Sc® 11°
€ assim sucessivamente até o ferro
(Fe*). Em que tipo de estrelas

“Séo muito reservados. Estdo perfeitamente
salisfeitos com a maneira que levam suas vidas
e néo querem se misturar com ninguém.
Sempre viajam admiravelmente
isolados. Vocé nunca os vera tomando parte de
nenhum composto.”A descri¢do acima
corresponde a qual grupo da Tabela Periodica?

A Tabela Periodica € dividida em linhas
horizontais, denominadas periodos, e linhas
verticais, chamadas de grupos ou colunas.
0 que os elementos pertecentes ao mesmo
periodo da Tabela Periddica tem em
comum?

Um celular contém cerca de 43 elementos,
como o mercdrio, 0 cadmio e o chumbo, que
séo metais toxicos.” Dos elementos citados
no trecho, quais apresentam propriedades
fisicos-quimicas semelhantes e porqué?

do hélio. Quais os elementos quimicos de energia do atomo? ocorre a formagao desses elementos?
formados nesse momento?
TIPO I11- TABELA PERIODICA
TABELA PERIODICA  TABELA PERIODICA TABELA PERIODICA _ TABELA PERIODICA
- AN - ANNORRARAAN - el et
l' slelzla ool l' : ]- p 'i-l:rF:~ i "aae *F‘—I':' —
EOoRoans ol aonoRoans r] --w R &

Um dos modelos de tabela que antecederam
a tabela de Mendeleiev, agrupava os elementos
em frios de acordo com suas propriedades
quimicas, de modo que o elemento do meio
tivesse uma massa atomica que fosse
aproximadamente a meédia aritmética dos
outros dois.”

Como ficou conhecido esse modelo?
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CARTOES DE PERGUNTAS PRONTOS PARA RESPOSTAS DAS PERGUNTAS
IMPRIMIR!



https://drive.google.com/file/d/1ixMuXuH71JdRUex0OH4s6Tkn-kd4L08q/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1ixMuXuH71JdRUex0OH4s6Tkn-kd4L08q/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1ixMuXuH71JdRUex0OH4s6Tkn-kd4L08q/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1XojnmTckZH4BpjejFWjEFCp60QUYDeGk/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1XojnmTckZH4BpjejFWjEFCp60QUYDeGk/view?usp=share_link
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TABULEIRO DO JOGO )__.!
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ACESSE O ARQUIVO COM O TABULEIRO DO
JOGO PRONTO PARA IMPRIMIR!
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https://drive.google.com/file/d/1Ktn7FhQGwblTYd5TgQVQ2bJOBKAeUTYg/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1Ktn7FhQGwblTYd5TgQVQ2bJOBKAeUTYg/view?usp=drive_link
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